BRUKSANVISNING FOR ROCO DIGITALSYSTEM LOKMUS2

Snygg och intelligent!

Roco’s nya Lokmus2 ar ett ekonomiskt digital system. Det har tagits fram bade for den digitala nybérjaren och fér den avancerade
entusiasten. Lokmus2 erbjuder tva “arbetsnivaer”. Du kan dels anvanda systemet som ett enkelt system dar du latt kan kontrollera
de flesta funktionerna utan en massa lasning av instruktioner. Det 4r denna “arbetsnivad” som vi beskriver p& dessa sidor. Vi erbjuder
ocksa en liten minneslapp som du kan klistra p& baksidan p& Lokmus2.

Den mer avancerade “arbetsnivan” forklaras i en extra manual (artikelnummer 82356) som du kan bestélla utan kostnad frdn Roco
genom att skicka in bifogat kort (ligger tillsammans med instruktionerna) eller genom att kontakta din lokala handlare.

Varning: Om du anvander andra tillverkares enheter tillsammans med Lokmus2 kan detta leda till skada och funktionsstorningar. Se
vara noteringar angaende kompatibilitet i slutet av denna instruktion.

Lokmus2 funktioner
e Kontrollera upp till 99 lok adresser.
Display av vald lokadress eller annan information (2 siffrig LED).
Kontrollera stralkastare och upp till 4 extra funktioner.
Enkel kontroll av lok genom vridreglage.
Valdigt enkel standardprogrammering av adress, lagsta/h6gsta hasighet, acceleration och inbromsning.
14, 28 eller 128 hastighetssteg for alla lok eller vélj individuellt for varje lok.
Kontrollera semaforer och vaxlar om dekodern reagerar pa lokadresser.
Anslut upp till 31 enheter och Lokmus2 skoéter all adressering av dessa enheter automatiskt.
Installningsmeny for majlighet att &ndra manga systeminstallningar.
“Barn-sakert lage” (programmering och nédstopp avstangt).
Kompatibelt med Lenz Digital Plus-system och andra NMRA /DCC-system.

...och féljande extra funktioner under den professionella “arbetsnivan’:

Enkel programmering av CV:s 1-99 med véarden fran 1-99.

Stor meny for &ndring av digitalsystemets mdjligheter och funktioner.

Anvand tillsammans med en stor forstarkare och du kan avlasa dekodrar inom omradet 01-99.

Ihopkoppling — latt som en platt...
1) Anslut strom matningsskenan till porten “track” pa forstarkaren.
2) Koppla forstarkarens tva-poliga kabel till transformatorn.
3) Anslut Lokmus2 till forstarkaren i porten “Master”.
4) Om du har flera Lokmus2 — anslut dessa till “Slave” porten.
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RocoNet

Kommunikationen mellan Lokmus2 och forstarkaren kallas for RocoNet. En Lokmus2 maste vara ansluten till “Master” porten for att
systemet ska fungera. Lokmus2 &r inte bara ett kdrreglage utan fungerar ocksd som central enhet inom digital systemet. Den skéter
om kommunikationen mellan alla enheter och genererar signalen till ralsen. OBS! Endast en Lokmus2 far anslutas till “Master”
porten, alla 6vriga enheter ansluts till “Slave” porten.



Autokonfiguration av RocoNet adress

Varje enhet som ansluts till RocoNet maste ha en unik adress sa att huvudenheten Lokmus2 (Master) kan kommunicera med de
andra enheterna. Lokmus2 skoter detta helt automatiskt och du behdver inte halla reda pa vilka adresser de olika enheterna har.
Om du anvander en Lokmus?2 for férsta gdngen och en annan enhet anvander dess adress uppticker systemet detta och efter ett
kort felmeddelande (“E6”) andrar systemet den redan anvanda adressen till nasta tillgangliga. Tva adresser ar reserverade for
speciella enheter. Adress 29 &r reserverad for dversattningsmodul 10759 (fér anslutning av en aldre version av Lokmus) och adress
31 ar reserverat for Lenz PC-interface. Vi rekommenderar att du ansluter nya enheter en efter en sa att systemet enkelt kan hantera
anslutningen. Tank p& att endast Lokmus2 har denna autokonfiguration funktion.

Hantering av Lokmus2
Displayen — en tva siffrig LED display visar valt loks adress eller vald meny och dess varde. Den visar dven nddstopp, upptagna
lokadresser eller eventuella felmeddelanden. Den &r latt att 1asa &aven i rum med dalig belysning.

Kdrreglaget — med hjalp av kérreglaget kontrollerar du lokets riktning och hastighet. | mittlaget (0) stannar loket. Vrid till h6ger och
loket aker framat med okande hastighet. Vrid till vanster och loket aker bakat med 6kande hastighet. Loket reagerar enligt dess
inprogrammerade egenskaper. Om du t ex har gett loket ett valdigt hogt accelerationsvarde tar det lang tid innan loket reagerar pa
ditt kommando.

“pil upp”/”pil ner” — genom dessa knappar bladdrar du
mellan adresserna for loken. Om du trycker en kort stund

pa “pil upp” eller “pil ner” sa tkar respektive minskar Art'Nr' 1 0760
adressen med 1 for varje tryckning. Om du haller ndgon av :
dessa knappar inne en langre stund aktiveras sokning av Display
smarta adresser (se langre ned). Du aktiverar a_ktuellt lok Pro gramme rin g
genom att ge det ett kommando t ex en ny hastighet eller o

sla p&/av stralkastare eller en extra funktion. | en meny Stralkastare
véljer du varden med hjalp av dessa tva knappar.

Adressvaljare
s med smart
A sOkfunktion

“STOP” — nodstoppsknapp. Alla lok stannar och | Nodstopp

stromforsorjningen till anlaggningen bryts. |
nodstoppslaget kan du vélja nya lokadresser och ge
kommandon till dessa lok.

Kdérreglage

“P” — programmering. Har skoter du programmering av
dina lok, véaxel dekodrar och instéliningar av systemet. Du
startar och bekréaftar dina programmeringar via den héar
knappen.

“stjarna” — sl& pa lokets stralkastare. Ett andra tryck pa 4 extra funktioner
knappen slar av stralkastarna. Det &r viktigt att dekoderns (koppel/ljud/rt';k OSV.)
hastighetssteg dverensstimmer med instéllningen av

hastighetssteg i Lokmus2, om inte kommer stralkastarna inte att fungera. Se “Instéllning av hastighetssteg”.

“F1” t o m “F4” — dessa knappar skoter eventuella extrafunktioner t ex rok, digitalt koppel eller ljud. Kan &ven kontrollera en vagn
forsedd med en funktionsdekoder t ex stralkastare, belysning eller signalhorn. Vid foérsta trycket slar du pa extrafunktionen och vid
nasta tryck slar du av funktionen. Viktigt: P& de flesta loken finns endast stralkastarna inmonterade. Fa lok utnyttjar idag en andra
extrafunktion (t ex rok, digitalt koppel, ljud) och pga. det har de har knapparna oftast ingen funktion. For att f& funktion behovs en
speciell dekoder eller en extra funktionsdekoder. | framtiden planerar Roco att 6ka “lekvardet” genom att lagga till extrafunktioner till
lok och vagnar. Roco har darfor tagit med dessa knappar redan idag for att senare kunna erbjuda manga trevliga extrafunktioner.

Ta Over ett lok fran en annan Lokmus?2

Valet av det kontrollerade loket galler nar du ger loket ett kommando (t ex en ny hastighet eller slar pa/av stralkastarna). Loket visas
som aktivt i displayen genom en prick till hoger om adressen. Denna funktion underlattar vid kontroll av manga lok (se nedan). Om
en annan person tar dver ditt aktiva lok borjar pricken till hoger att blinka.

Sokning av smarta adresser

Sokfunktionen av smarta adresser hjalper dig att vélja ett lok. S6kningen hittar de lokadresser som du tidigare anvant under aktuell
korning. Du hittar med andra ord dina lokadresser mycket enkelt (t ex 04, 17, 45 och 98). Sokfunktionens storlek kan du sjélv stélla
mellan 5 och 22 adresser (grundinstalld p& 5). Om du valjer fler lokadresser an din sokfunktion &r installd pa, stryks den aldsta
adressen ur sokfunktionens lista. Du stryker alla adresser ur sékfunktionen nar du stanger av ditt digitalsystem.

Huvud - slav system

I det nya Roco systemet kan alla Lokmus?2 vara huvud enhet (central enhet). En Lokmus2 som &r ansluten till porten “Master” pa
forstarkaren ar automatiskt huvudenhet. Du far endast ansluta en Lokmus?2 till denna port. Lokmus?2 eller andra enheter som
kopplas till “Slave” porten blir automatiskt slavenheter. Du kan ansluta upp till 30 enheter till “Slave” porten. Om huvudenheten
(Lokmus2) kopplas ur stannar systemet, ingen strom gar ut p& banan och all information férsvinner.

Funktioner som endast ar tillgénglig for huvud enheten (Lokmus2)
e Listan for sokning av smarta adresser lagras.

e Instéllningen av lokens hastighetssteg lagras.
e Vaxlarnas position (for keyboard/stéllverk 10770) lagras.
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Instéllning av hastighetssteg (14, 28 eller 128)
Antalet hastighetssteg avgor hur fin krypkdrningsegenskap loket kan fa. De flesta dekodrar kan stallas in for 14, 28 eller 128
hastighetssteg (kontrollera din dekodermanual - antal hastighetssteg véljs i dekodern genom programmering av CV29). Ett hogre
varde ger battre krypkdrning. Lokmus2 &r instéllt som standard att dekodern har 28 hastighetssteg som CV29-vérde. Du kan éndra
Lokmus?2 hastighetsstegsinstéllning for varje adress genom att félja exemplet nedan (se Steg-for-steg skiss).

Problem kan uppstd med stralkastarfunktionen om dekoderns hastighetssteg inte 6verensstammer med Lokmus2 (t ex om dekodern
ar installd pa 14 och Lokmus?2 pa 28 hastighetssteg). Om hastighetsstegen inte éverensstammer mellan dekoder och Lokmus?2
fungerar antingen inte stralkastarna alls eller s& blinkar de nar du okar respektive minskar hastigheten. Du atgardar detta “fel” genom
att antingen programmera om dekoderns CV29-varde (se avsnittet “Programmering av CV29” langre fram) eller genom att &ndra
hastighetssteg for aktuell lokadress i Lokmus2 enligt nedan princip. Du kan &ndra Lokmus2 hastighetsstegen for ett lok under drift.
Gor sa har (se aven vart exempelskiss nedan):

1) Valj lokets adress.

2) Vrid reglaget till mittlaget (0) sa att loket stannar.

3) Tryck pa “P” och hall nere knappen samtidigt som du trycker pa “pil upp” eller “pil ner” knappen.

Displayen visar aktuellt antal hastighetssteg. Ett streck betyder 14, tva streck 28 och tre streck 128.
4) For att andra antalet hastighetssteg trycker du ytterligare ganger pa “pil upp” eller “pil ner” knappen tills aktuellt varde syns

i displayen.
Steg-for-steg Visas i displayen
Tryck o och “ samtidigt. | T |valt lok &r instélld pa 14
’.'_"!_ = fartsteg i Lokmus2.

Han 0 nedtryckt och tryck .

J-— | valt lok &r instslld pa 28
direfter pd h for att dndra till 28 fartsteg. =« fartsteg i Lokmus2.

Om du vill dndra till 14 fartsteg trycker du
ned Q istillet.

Exempel: Lokets dekoder CV29-varde &r installt pa 28 hastighetssteg och Lokmus2 pa 14 hastighetssteg pa aktuell lokadress. Vi vill
andra Lokmus2 instéllningen till 28 hastighetssteg sa att det 6verensstammer med dekodern.

Lokmus2 kommer ihdg denna instalining dven efter avstangning av systemet. Om du endast vill kontrollera antalet hastighetssteg
behover inte reglaget sta i mittlaget (0).

OBS! Vi rekommenderar dig att (nar det ar majligt - beror pa version av dekoder) programmera om dekoderns CV29-varde eftersom
du erhaller battre krypkorningsegenskap med 28 jamfort med 14 hastighetssteg. Rocos 10745 dekoder (nya versionen med
tryckknapp pa ena sidan) kanner sjalv av vilket hastighetssteg som Lokmus2 &r installt pd och anpassar sig sjalv automatiskt efter
den instéllningen.

Programmering

OBS! Endast 1 dekoder kan programmeras per gang. Se darfor till att endast en dekoder finns ansluten till systemet (Galler aven
vaxeldekodrar, om du anvander 42624 och inte har den gréna kabeln ansluten kommer denna vaxel dekoder inte att
omprogrammeras). Darfor ar det bast att programmera dina lok-/véxeldekodrar pa ett helt separat programmeringsspar. Plugga ur
din anlaggning och anslut ett separat programmeringsspar (kan dven losas genom att ansluta en omkopplare (s.k. switch) som
vaxlar mellan kérning och programmering).



Standardprogrammering (se lathund i slutet av denna instruktion)
| denna typ av programmering kan du &ndra dekoderns adress, lagsta hastighet, acceleration, inbromsning och hdgsta hastighet.
GOr sa har:
1) Tryck ner “P” och en av funktionsknapparna (“stjarna”, “F1”, “F2”, “F3", “F4”) se nedan for forklaring av dessa
kombinationer.
2) Displayen visar “SP”.

Tryck sedan:

“P” och “stjarna” fér programmering av adress.

“P” och “F1” for programmering av lagsta hastighet.
“P” och “F2” fér programmering av acceleration.

“P” och “F3” for programmering av inbromsning.

“P” och “F4” for programmering av hogsta hastighet.

Under programmeringen blinkar tva prickar i displayen.
3) Valj vad du vill programmera enligt ovan lista (t ex acceleration genom att trycka “P” och “F2").
4) Displayen visar dekoderns standardvarde.
5) Oka respektive minska vérdet genom att trycka “pil upp” eller “pil ner” knappen.
6) Bekrafta ditt val genom att trycka pa “P” varpa véardet skrivs in i dekodern.

En detaljerad beskrivning av all programmering hittar du i handboken 82356 till Lokmus2 (pa engelska och tyska) som du kan
bestalla genom vara aterforsaljare.

Programmering av CV29
CV29 ar ett programmerbart varde som bestammer hur lokdekodern beter sig tillsammans med centralenheten och pa
anlaggningen:

e  Koregenskaper (acceleration, inbromsning m.m.)

e Antal hastighetssteg

e Funktion pa analog likstrom (DC) (sa att analog likstrom kan anvandas for att fa ett lok att stanna med dess
inprogrammerade inbromsningskurva vid en signal som visar rott)

For att programmera CV29 gor du sa har:
1) Tryck ner “P” och “STOP” samtidigt.
2) Valj varde pa CV29 (se lista nedan for giltiga varden) genom att trycka pa “pil upp” eller “pil ner”.
3) Kvittera valt varde genom att trycka pa “P”.

Giltiga varden for CV29 ar foljande:

Varde Drivning Antal hastighetssteg Digital/Analog funktion
0 normal (+/- till motor) 14* endast digital funktion
1 omvand (-/+ till motor) 14* endast digital funktion
2 normal (+/- till motor) 28** endast digital funktion
3 omvand (-/+ till motor) 28** endast digital funktion
4 normal (+/- till motor) 14* digital/analog funktion
5 omvand (-/+ till motor) 14* digital/analog funktion
6 normal (+/- till motor) 28** digital/analog funktion
7 omvand (-/+ till motor) 28** digital/analog funktion

*) Nar dekoderns CV29 ar instélld pa 14 hastighetssteg maste dven aktuell lokadress pa Lokmus2 vara installd pa 14
hastighetssteg (se tidigare kapitel “Instélining av hastighetssteg (14, 28 eller 128)")
**) Nar dekoderns CV29 &r instélld pa 28 hastighetssteg maste dven aktuell lokadress pa Lokmus?2 vara installd pa 28
hastighetssteg (se tidigare kapitel “Instélining av hastighetssteg (14, 28 eller 128)")

Programmering av digital vaxelmotor 42624

Anslut den gréna “programmeringskabeln” till programmeringsrélsen enligt instruktionen som medfoljer vaxelmotorn 42624. Tryck
ner “P” och “stjarna” samtidigt. VValj darefter adress genom att trycka “pil upp” eller “pil ner” knappen. Bekrafta genom att trycka pa
“pr.

Véaxeln fungerar ldggs om nér du trycker pa F1 knappen for den inprogrammerade adressen.

OBS! | 28 hastighetssteg-laget kan du endast anvéanda “F1” knappen for att lAgga om véxlar. Om du anvander 14 hastighetssteg
kan du anvanda bade “stjarna” och “F1”. | detta lage kan du kontrollera tva olika vaxeldekodrar pa samma lok adress via “stjarna
och “F1”. Se instruktionerna fér vaxelmotor 42624. For programmering av andra vaxel dekodrar eller lok dekodrar las medféljande
instruktioner.

Kortslutning och 6verbelastning

Om en kortslutning eller dverbelastning intraffar slar Lokmus2 ifran strommatningen till anlaggningen. Displayen visar tva vertikala
streck som blinkar med alternativt lite eller mycket mellanrum. Du maste ta bort det som kortsluter eller minska belastningen pa
anlaggningen. Da detta &r gjort kan du aterstarta systemet genom att trycka pa “STOP” knappen.



Analoga lok pa en digital anlaggning

Roco’s digitala system hanterar inte analoga lok (utan digital dekoder). Vid kdrning av ett analogt lok pa en digital anlaggning
uppstar ett storande missljud (kansliga N-skale motorer kan ocksa skadas) och pga. detta har Roco valt att avsta ifran mojligheten
att kora ett analogt lok pa den digitala anlaggningen.

Kompatibilitet mellan det gamla (Bus-Maus) och det nya (RocoNet) digital systemet

Jamfért med det gamla “Digital is cool” systemet (Bus-Maus) med “Lokmus” 10750 och central enhet 10751 kan den nya Lokmus2
kontrollera manga fler lok och funktioner. Det nya systemet kan ocksa byggas ut med flera enheter. Det &ar dven enklare att anvanda
och erbjuder fler méjligheter. For att kunna erbjuda denna forbattring skapades en ny data kommunikation mellan Lokmus2 och
central enheten som kallas RocoNet. Det gar alltsd inte att anvanda Lokmus2 tillsammans med den tidigare versionen av central
enhet 10751. Daremot kan de tidigare enheterna “Lokmus” 10750 och central enhet 10751 anvandas tillsammans med det nya
systemet anslutet till RocoNet via adapter 10759. OBS! Den gamla versionen behaller sina majligheter/begransningar nar du
kopplar ihop dessa med det nya digitala systemet RocoNet (dvs. detta ar inte en uppgradering av det gamla systemet). Du kan
fortfarande endast kontrollera 8 lok (adress 1-8) och stralkastare plus en ytterligare funktion med dessa enheter.

Kompatibilitet med Lenz digital plus system

Den nya Lokmus2 &r helt kompatibel med nuvarande Lenz digital plus system (X-Bus and XpressNet). Mer detaljerad information
om kompatibla versioner hos Lenz och inkopplingsritningar far du frdn Jeco AB (hemsida: www.jeco.se, e-mail: info@jeco.se)
eller p& Roco’s hemsida www.roco.co.at. OBS! Lenz korreglage LH200 far endast anslutas till “Slave” porten pa Rocos forstarkare
10761. Lokmus2 maste vara inkopplat i “Master” porten pa 10761 da kortslutningsskyddet och Gverbelastningsskyddet endast
fungerar med Lokmus2 som “Master”.

Instéllningsmeny (Setup)
Via installningsmenyn kan du ange systemets installningar. Du kan t ex &andra sakerhetsinstéllningar och skydda anlaggningen fran
ofrivillig omprogrammering eller utlésning av nddstopp.

Sa har fungerar instéllningsmenyn:
1) For att komma till installningsmenyn maste du plugga ur Lokmus2 ur forstarkaren.
2) Ateranslut Lokmus2 samtidigt som du trycker ner knappen “P”.
3) Displayen visar “C1". (Genom att trycka pa “pil upp” kan du valja olika instéllningsmenyer t ex C3).
4) Tryck ner “P” och du ser vilket varde som den aktuella menyn har.
5) Genom att trycka pa “pil upp” eller “pil ner” knapparna kan du andra pa vardet fér den aktuella menyn.
6) Kuvittera andringen genom att trycka pa “P".

De olika menyerna ér:

C1 = antal “smarta adresser” (valj mellan 5 och 22 stycken)

C3 = 0 — stanger av programmeringsmdjligheten och installningen av hastighetssteg. 1 — aktiverar samma instéllningar.
C4 = 0 — blockerar nédstoppsknappen “STOP”. 1 — aktiverar samma knapp.

C6 = installningar for hastighetssteg. 1 = 14 steg, 2 = 28 steg, 3 = 128 steg.

C7 = aterga till systemets grundinstallningar (s.k. reset). Normalt varde 0, om vérdet &ndras till 1 atergar systemet till
grundinstaliningarna (reset).

En detaljerad beskrivning av alla system instéllningar hittar du i manualen till Lokmus2 (pa engelska och tyska).

Problem/Iésningar

Lyset fungerar inte Dekoderns hastighetssteg matchar inte Lokmus2 (se “Instéllning av hastighetssteg”)
Loket fungerar inte Fel hastighetssteg instéllda/dekodern fel installerad

Loket gar at fel hall CV29 maste andras (andra mellan normal och omvéand drivning)

Kan ej andra hastighetssteg Vrid reglaget till mittlaget (0)

Displayen visar “PA” En annan Lokmus2 programmerar

Felmeddelanden

Kod Beskrivning

E1l Kortslutning p& programmeringssparet
E2 Ingen reaktion vid avlasning

E3 Resultat vid avlasning = stérre &n 99
E6 RocoNet adress anvands redan

E7 RocoNet adress &r inte adresserad

E8 Kommunikations fel inom RocoNet

E9 Oké&ant kommando
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Standardprogrammering

Vanligen observgra: . .
Programmering maste ske pa ett separat programmeringsspar
(eller att loket du énskar programmera ar enda loket pa anldggningen)

Vissa dekodrar kan inte programmeras enligt nedan angivna parametrar
- Kontrollera i din dekodermanual!

Om du vill lamna programmeringsldget utan att dndra det inprogrammerade

3.
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Under standardprogrammeringslage

vérdet, tryck ner @ -knappen. blinkar bada punkterna vixelvis i displayen.
Programmering Knapptryckningar Visas i displayen Programmering Knapptryckningar Visas i displayen
Lokadress + SP = standard Startspanning o o SP = standard

(anger vilken
adress loket har)

nedtryckes samtidigt
for att aktivera prog.lage
for lokadress.

slapp knapparna

minska vardet Q
godkann
programmeringen

oka vardet

programmering

t ex onskad
adress 01

programmering
utféres

(anger lagsta
spanning vid start)

minska vardet

nedtryckes samtidigt
for att aktivera prog.lage
for startspanning.

slapp knapparna

dka vardet “

%

godkann a
programmeringen

programmerlng

fabriksinstallt
varde

t ex onskad
startspanning 01

[_\lprogrammerlng
tfres

|
| Programmering

| Acceleration
| (anger vilken

| acceleration du
| dnskar dvs hur
| 1dng tid det

| tar innan loket nar

| topphastigheten)

Knapptryckningar

o+ @

nedtryckes samtidigt
for att aktivera prog.lage
for acceleration.

slapp knapparna

minska vardet “
godkénn a
programmeringen

oka vardet

Visas i displayen
5 P | SP = standard
ol tprogrammering

fabriksinstallt
varde

)

;E:

L

hogre varde =

lagre varde =
} kortare
at:celeratlunstud

> Bl

1
1

a

[r—

Programmering

Inbromsning
(anger vilken
inbromsning du
dnskar dvs hur
I8ng tid det

tar innan loket
stannar)

37 langre
accelerationstid |

programmering |
sl utféres

dka vardet

Programmering

(anger max.
farten pd loket)

Hégsta hastighet

Knapptryckningar

o+

nedtryckes samtidigt
for att aktivera prog.lage
for hogsta hastighet.

slapp knapparna

minska vardet Q
godkann a
programmeringen

oka vardet

Visas i displayen

5 P SP = standard
programmering

= -
|fabriksinstallt

(0.3

| B

hogre varde =
'?5 ]Ién gre
accelerationstid
Iégre varde =
kortare
accelerationstid

programmering
utféres

Knapptryckningar

o+

nedtryckes samtidigt
for att aktivera prog.lage
for inbromsning.

slapp knapparna

%

minska vardet Q
godkann a
programmeringen

Visas i displayen

|
5 P SP = standard |
«! « |programmering |

a fabriksinstallt |
* Yslvirde |
hogre virde = |
brom
bromsstrécka
lagre virde =
kortare
bromsstracka

.P programmering
_|utféres




